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PROGETTO SCUOLE “L'INGEGNERE DELLO SPORT”
Scuole Primarie e Secondarie di 1°

PRESENTAZIONE DEL PROGETTO

L’Associazione Culturale MenteinSquadra, di seguito denominato Ente Organizzatore, propone il
progetto di avvicinamento allo sport e alle tematiche trattate da Telethon all’interno dell’evento
Sport Como per Telethon.

Titolo del progetto: L'Ingegnere dello Sport

Possono partecipare all'iniziativa le classi degli Istituti Primari e Secondari di 1°.

Le classi partecipanti, che avranno l'insegnante di riferimento, dovranno iscriversi al progetto
entro il 21 novembre 2010 compilando l'apposito modulo, presente sul sito internet

www.menteinsquadra.it, ed inviandolo, in supporto digitale, per mail all'indirizzo

menteinsquadra@libero.it

I progetto e costituito da:

% Costruzione di un oggetto per classe che verra esposto durante l'evento Sport Como per
Telethon, cosi da poter dare la possibilita alle classi coinvolte di partecipare attivamente alla
manifestazione; 1'oggetto creato deve essere inviato o consegnato personalmente entro il 5
dicembre 2010 all'indirizzo segnalato nella pagina del regolamento per gli istituti scolastici.
Gli oggetti creati verranno poi esposti durante ’evento Sport Como per Telethon 1'11 e il 12
dicembre al Centro Congressi Spazio Villa Erba lungo il percorso fieristico.

% Una raccolta fondi che avverra allinterno della classe, al fine di far partecipare e sensibilizzare
gli alunni alle attivita di Telethon. La busta contenente il contributo verra consegnata,
dall'insegnante di riferimento, sabato 11 dicembre all’evento Sport Como per Telethon al
Centro Congressi Spazio Villa Erba. All'interno della location sara presente uno stand
appositamente creato e segnalato per la consegna delle buste, dalle ore 14,00 alle ore 20,00.

All’interno della busta, inoltre, dovra essere indicata la cifra raccolta.

Le classi che decideranno di aderire al progetto verranno premiate con un attestato per la
partecipazione e la collaborazione alla raccolta fondi dell’evento, sabato 11 dicembre 2010 durante
la serata di gala.

L’Ente Organizzatore richiede la presenza di almeno un alunno e l'insegnate di riferimento, per

ogni classe partecipante al progetto, alla serata di gala di sabato 11 dicembre 2010.
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CREAZIONE OGGETTO

La classe iscritta al progetto partecipa attivamente alla manifestazione Sport Como per Telethon

grazie alla creazione di un oggetto (per classe) che verra poi esposto all’evento.

La classe nella fasi di ideazione, progettazione e creazione deve collaborare unitamente; questo
per poter stimolare lo sviluppo delle capacita di collaborazione ed interazione con i compagni ed

imparare a lavorare in un gruppo cooperando con ogni membro.

L’OGGETTO: “Sport” — partendo dalla suddetta parola ideare un oggetto o recuperarne uno gia
esistente che riporti alla mente la pratica sportiva.

Una vecchia racchetta da tennis ricolorata, un pallone da calcio forato, riparato e firmato da tutti
gli studenti, la corda per saltare spezzata utilizzata per ricreare un piccolo campo da pallacanestro
o qualsiasi altro vecchio e dismesso attrezzo possono essere riutilizzati per creare qualcosa tutti
insieme.

Non avete vecchi attrezzi?

Non c’e problema, costruirne uno e semplice; si possono impiegare tutti i materiali considerati
necessari: carta da giornale, colla, scotch, pennarelli e tutto quello che puo essere utile.

Non dimenticate la fantasia!
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L’INGEGNERE DELLO SPORT - SCHEDA DI PARTECIPAZIONE

La presente scheda deve essere compilata, anche in supporto digitale, ed inviata via mail
all'indirizzo menteinsquadra@libero.it entro il 21 novembre 2010. Non saranno accettate schede di

partecipazione oltre il termine indicato.

Classe partecipante

Classe: Sezione:

Istituto Scolastico

Istituto Comprensivo / Direzione Didattica:

Nome Scuola:

Sede Centrale: O Sede Distaccata: U
Via: Ne°:
CAP: Comune:
Frazione: Prov.:
Telefono: e-mail:

Dirigente Scolastico:

Insegnante referente

Nome: Cognome:

Telefono: e-mail:

Firma del Dirigente Scolastico:
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REGOLAMENTO PER GLI ISTITUTI SCOLASTICI

Gli istituti scolastici che decidono di rendersi promotori del progetto provvederanno a:
> Informare i propri studenti della possibilita di partecipare al progetto “l'Ingegnere dello Sport”;

» Provvedere allinvio o alla consegna del materiale raccolto, tramite I'insegnante di riferimento.

L’oggetto creato deve essere inviato o consegnato personalmente entro il 5 dicembre 2010 a:

U.ILL.D.M. SEZIONE DI COMO
UNIONE ITALIANA LOTTA ALLA DISTROFIA MUSCOLARE
VIA MAIOCCHI, N°4
22100 LORA - COMO (CO)
Orari di apertura della sede:
da lunedi a venerdi dalle 9,00 alle 12,00

Sull” esterno del pacco ci dovra essere apposta la seguente dicitura:

PROGETTO SCOLASTICO L'INGEGNERE DELLO SPORT
Il pacco dovra contenere:

1) L’oggetto creato dalla classe partecipante al progetto;

2) Fotocopia del modulo di partecipazione per identificare gli inventori dell’oggetto.
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